Specyfikacja

1. Elementy strukturalne użyte w projekcie:

- klasy

- interfejsy

- przypadki użycia

- komponenty

- węzły

2. Opis poszczególnych elementów strukturalnych:
a) klasy

Osoba: klasa abstrakcyjna, z tej klasy dziedziczone są klasy Pracowników i Klienta. W jej atrybutach  zawarte są  podstawowe informacje o osobie, niezbędne do poprawnego stworzenia obiektów z klas dziedziczonych.
Klient: podklasa klasy Osoba. Reprezentuje obiekt każdego klienta hotelu. Każdy klient posiada unikalny numer id oraz zbiór metod potrzebnych do dokonania rezerwacji oraz opłacenia rachunku. Klasa klienta jest skojarzona z klasą Portiera (zależność: „prosi o rezerwację”)
Pracownik: klasa abstrakcyjna, z tej klasy dziedziczone są klasy Kierownika, Portiera i Sprzątaczki. Posiada dodatkowe atrybuty, rozszerzające klasę Osoby. 

Kierownik: jedynym obiektem tej klasy jest kierownik hotelu. Daje mu ona możliwość ingerencji w obiekty klasy Pracownik.
Portier: obiektem tej klasy jest portier, który zajmuje się większością czynności na linii hotel- klient, np przyjmowaniem/odrzucaniem rezerwacji. Wraz z kierownikiem odpowiada za administrację pracy hotelu.  

Sprzątaczka: obiektem tej klasy jest sprzątaczka. Posiada zależność z klasa Pokój („sprzątaj”)
Pokój: obiektami tej klasy są pokoje hotelowe dla gości. Klasa nie posiada operacji, jednak jest powiązana (agregacja) z klasą Zakwaterowanie.

Zakwaterowanie: obiektami tej klasy są dokumentacje obecności klienta w danym pokoju. Jest podstawą rachunkowości.
Rezerwacja: potrzebna, aby klient miał pewność zakwaterowania. Tworzenie obiektów z tej klasy może bezpośrednio poprzedzać utworzenie obiektu w klasie Zakwaterowanie przez portiera.

Rachunek: obiekt tworzony w momencie wykwaterowania klienta z pokoju. Każdy obiekt jest księgowany. Rachunek wystawiany jest przesz portiera i przekazywany klientowi.
b) interfejsy: IKlient, IPortier, IKierownik.

c) przypadki użycia:

dla Klienta: 

- złożenie rezerwacji

- zakwaterowanie i wykwaterowanie się (powiązanie zależnością : pierwsza pociąga za sobą drugą)

- przyjęcie i uregulowanie rachunku (powiązanie zależnością : pierwsza pociąga za sobą drugą)

dla Portiera:
- przyjęcie rezerwacji

- akceptacja rezerwacji

- zakwaterowanie i wykwaterowanie klienta ( powiązane zależnością : pierwsza pociąga za sobą drugą)

dla Sprzątaczki:

-posprzątaj

- pobierz i zdaj klucz

dla Kierownika:

-zatrudnij i zwolnij pracownika

- modyfikuj dane

d) komponenty
dla Klienta: 

-przeglądarka internetowa

-menu klienta

Za ich pomocą klient może dokonać rezerwacji pokoju

dla Portiera:

-rejestracja zgłoszeń klienta

Portier może dokonać zmian w bazie danych, dodając dane nowego klienta hotelu

dla Kierownika:

-narzędzia zarządzania hotelem

Nadzór nad pracownikami i księgowaniem

system komputerowy hotelu:

- serwer roboczy

- baza danych

- zapasowa baza danych

Na serwerze roboczym znajduje się baza danych, do której wgląd ma kierownik i portier, wraz z możliwością zmiany danych.

e) węzły

- Komputer Klienta: z przeglądarką internetową

- Komputer Portiera: posiadający odpowiednie zasoby sprzętowe do obsługi bazy danych

- Komputer Kierownika: posiadający zasoby sprzętowe od obsługi bazy danych

- Serwer Roboczy: odpowiednio szybki aby obsłużyć wielu klientów, dysk o pojemności wystarczającej do przechowywania bazy danych

- Serwer Zapasowy: odpowiednio duży dysk do przechowania kopii zapasowej bazy danych

